estratto regolamento

Valgono le regole della FIPAV ad eccezione di quelle scritte successivamente.

CATEGORIE E ALTEZZA RETE: la partecipazione € aperta a squadre di qualunque livello suddivise all’interno
delle seguenti categorie di gioco:

- Under 18F (nate dopo 1'1/1/2001, sono ammesse in campo due giocatrici del 2000) h 2.24m

- Under 16F (nate dopo I’1/1/2003) h 2.24m

- Under 14F (nate dopo I’1/1/2005) h 2.15m

- Under 13F (nate dopo I’1/1/2006) h 2.15m

- S3 Under 12 CATEGORIA UNICA (nati dopo I'1/1/2007) h 2.10m

- Under 18M (nati dopo I'1/1/2001, sono ammessi in campo due giocatori del 2000) h 2.43m

- Under 16M (nati dopo 1’1/1/2003) h 2.35m

- Under 14M (nati dopo I'1/1/2005) h 2.15m

SET E PUNTEGGI: le gare di tutte le categorie si giocheranno al meglio dei 2 set su 3 ai 25 punti con l'eventuale
terzo ai 15 (con cambio campo agli 8 punti).

SQUADRE: non ci sono limitazioni sul numero totale dei componenti di ciascuna squadra che puo essere quindi
superiore ai 12 elementi (o0 13 nel caso in cui ci siano 2 liberi). L'utilizzo di 1/2 liberi & consentito nelle categorie
under U14, 16, 18 femminile e 16, 18 maschile purché compaiano nel camp3 presentato all’arbitro.

FORMULA: ogni torneo si svolgera con una formula scelta in base al numero di squadre iscritte.
Nella prima fase si giochera con la formula a gironi, nella seconda ad eliminazione diretta. Indicativamente ogni
squadra disputera sempre una partita al mattino ed una al pomeriggio.

CAMP3: deve essere compilato on-line nel sito della Federazione Italiana Pallavolo ed e valido per tutta la
durata del torneo (o due camp3 nel caso in cui ci siano piu di 12 giocatori partecipanti). E’ inoltre possibile
schierare giocatori in prestito da altre societa presentando al riconoscimento il camp3 della societa di
appartenenza. Il camp3 deve essere presentato all’arbitro prima di ogni gara e lo stesso camp3 é valido per
tutto I'andamento del torneo salvo cambio numeri di maglia, atleti partecipanti, cambio liberi. Al termine di
ogni partita & possibile richiedere all’arbitro il proprio camp3, in alternativa si possono stampare piu copie, una
per gara. Solamente alla prima partita e inoltre necessario presentare all’arbitro i documenti di riconoscimento
in corso di validita (sono accettate anche le fotocopie autenticate dal proprio comitato d’appartenenza).

PALLONI DI GARA: i palloni utilizzati durante le partite verranno forniti dall’organizzazione. Il modello ufficiale
utilizzato nel torneo &: Mikasa MVA 200. Per il riscaldamento pregara e I'’eventuale allenamento del 3
gennaio dovranno essere utilizzati i palloni della propria societa.

DIRIGENTE SEGNAPUNTI: I'organizzazione riserva un omaggio ai dirigenti segnapunti messi a disposizione dalle
Societa per tutto I'andamento del torneo. Il segnapunti seguira esclusivamente tutte le partite della propria
squadra.

AUTONOMIA NEGLI SPOSTAMENTI: durante le giornate delle gare ogni squadra deve essere autonoma e in
grado di spostarsi con mezzi propri, tale requisito & valido anche nel caso in cui una societa si iscriva con piu di
una squadra.

PER IL REGOLAMENTO COMPLETO VAI SU: www.sandvolley.it / Happyfania Volley / Regolamento Tecnico




